2020嘉義縣【發現科技新樂園】校園科技教育推廣計畫 

群組各校輪展時間分配表：
	時 間
	
	延伸活動一
	延伸活動二
	延伸活動三
	活動建議日期+5

	09.07-09.25
(第一輪)
9/17-9/25
	住的科技應用
松山國小
灣內國小
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	
	9/30前

	10.05-10.23
(第二輪)
10/15-10/23
	衣的科技應用松山國小
灣內國小
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	
	10/28前

	11.02-11.20
(第三輪)
11/12-11/20
	食的科技應用松山國小
灣內國小
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	
	11/25前

	11.30-12.18
(第四輪)
12/10-12/18
	科技大未來
松山國小
灣內國小
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	
	12/23前

	12.28-01.15
(第五輪)
1/7-1/12
	行的科技應用松山國小
灣內國小
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	主題：
教師：
班級：
日期：
內容說明：
1.

2.
3.
	
	1/17前


 各校展覽完畢後送至下一個展覽學校，輪展順序為：太保(三興/太平(平林(松山/灣內(朴子(太保
	活動

編號
	活動名稱
	執行日期
	參加人數
	執行成果說明

	A
	展覽活動
	9/5-9/10
	■低 29人
■中 30人
■高 30人
	使用回饋:
各班由老師帶領學生參觀活動，深入展覽主題內容。

	執行照片
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	B
	數位教材
	9/5-9/16
	■低 29人
■中 30人
■高 30人
	使用回饋:
各班由老師運用數位教材說明展覽主題

	執行照片
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	01
	延伸活動
	9/21
	□低   人
■中 16人
□高   人
	標題: 心中的微笑單車
1.運參觀後回到教室後再與學生討論微笑單車的特色及其便利性，完成學習單。
2.發揮想像與創造力，畫下心中的微笑單車！

	執行照片
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	02
	延伸活動
	9/21
	□低   人
□中   人
■高 23人
	標題: 心智圖
1.說明行的科技科技教材後，帶學生參觀行的科技展示板
2.將行的科技交通工具的特色、便利性和重點，繪成一張四開的心智圖，並寫下自己對於行的科技的感想與未來的影響。

	執行照片
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   ※照片請勿模糊，內容包含主題、延伸教學、學生操作、分組分工、團體合照。
   ※提醒有效照片為：正面照、畫面明亮清楚、有操作或主題相關入鏡。
	中山國小
	穿著的科技
	標題: 檳榔繽紛染
1.透過簡報說明檳榔染的種類和原理
2.檳榔染體驗
標題:紙要好玩
1.環境保育與再生紙
2.再生紙實做
※本次的延伸活動「檳榔繽紛染」和「紙要好玩」兩項延伸活動廣邀臨近學校學生與家長共同參與。
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第五輪延伸教學活動計畫：(食品科技應用)
麵包好吃的祕密
結合在地食材，讓學生了解各種麵糰不同發酵方法，並動手做好吃的麵包。
	[image: image15.jpg]


[image: image16.jpg]



[image: image17.jpg]


[image: image18.jpg]



                  檳榔繽紛染
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    紙要好玩


	
	
	□展覽(展覽活動的展版內容多元豐富，搭配最新的科技發展趨勢。展覽活動包含寶特瓶紗和咖啡紗所製成的布料和衣服。學生透過實物的觀賞與觸摸體驗，讓學習更深入。)
□數位(數位教材使用方便，有效補充展版的不足。部份數位教材包含影片，需要更多時間教學。)
	


	灣潭國小
	穿著的科技
	標題: 寶特瓶回收再利用
1.認識寶特瓶回收再生的過程。
2.瞭解保特瓶回收再生的好處。
3.瞭解再生衣物與一般衣物的差別。
4.建立對環境保育的責任感。
標題:認識毛巾
1.知道日常生活中毛巾清潔的方式
2.能判斷毛巾該更換的時間點。
第五輪延伸教學活動計畫：(食品科技應用)
創意料理發想
請學生針對菜園裡自種的食材，設計一份創意料理，並與全班分享。
安全的吃—食物保存
透過溫度變化，讓學生了解冷藏、保溫等科技，及如何保存食物。
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                     認識毛巾
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                  寶特瓶回收再利用
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            展覽                  數位教材

	
	
	□展覽(由老師帶領學生參觀活動，深入展覽主題內容)
□數位(由老師運用數位教材說明展覽主題)
	


	安東國小
	交通的科技
	標題: 紙飛機
1.了解行的科技後，結合美術課摺紙飛機。
2.發揮創意改造紙飛機，比看看誰射得遠。
標題:校外教學-科博館
1.認識交通工具-遊覽車
2.導覽介紹古時候的交通工具
第五輪延伸教學活動計畫：(住家的科技)
電影欣賞-九二一地震
認識建築物的設計與結構之後，觀看電影：老師，你會不會回來？了解921地震的影響。
賣房子
結合國語第10課「賣房子」之創作。
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                        紙飛機
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                校外教學-科博館
[image: image32.jpg]


[image: image33.jpg]



            展覽                  數位教材


	
	
	□展覽(各班由班級導師或自然、資訊教師帶領學生到活動中心參觀，深入主題內容。)
□數位(各班由學校主任及閱讀課教師運用數位教材說明主題。)
	


	大崙國小
	住家的科技
	標題: 老房屋的故事
1.社區踏查
2.土角厝、三合院的演變
標題: 節電--電源感應控制器
1.電的應用
2.用程式控制電源
3.感應器的應用
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第五輪延伸教學活動計畫：(穿著的科技)
各國的傳統服飾
1.介紹各國傳統服飾
2.國際文化欣賞
蝶谷巴特
1.布料轉印拼貼實作
2.獨一無二的包包
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                    老房屋的故事
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                節電--電源感應控制器
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            展覽                  數位教材


	
	
	□展覽(結合相關課程，由老師帶隊解說看板，並提問，另由學生分組說明。)
□數位(中高年級利用相關課程，運用數位教材延伸教學活動。)
	


	南興國小
	科技大未來
	標題:科技大未來闖關
1.VR體驗
2.學習與凱比對話
第五輪延伸教學活動計畫：(交通的科技)
油電混合車報你知
1.透過影片介紹油電混合車。
2.透過影片介紹油電混合(HYBRID)系統能源管理。
3.請學生發表油電混合車的優缺點有哪些？
4.請學生發表油電混合車與燃油汽車的差異性？
5.油電混合車的實車觀察與搭乘體驗。
電動機車的認識
1.透過影片-瞭解新興能源交通工具電動機車。
2.說明電動機車使用時所需要注意的事項。
3.一起討論能源交通工具對環境保護的重要。
4.小朋友自由發表自己乘坐電動機車的經驗。
5.大家一起來設計一台新能源電動機車。
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                 科技大未來闖關
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                    科技大未來 展覽


	
	
	□展覽(科學玩具展覽讓學生大開眼界，尤其凱比與磁浮列車最受歡迎，在聽解說與觀看中知道了許多新科技知識。)
□數位(從影片中發現人類好厲害有那麼多新的發明，最讓學生感興趣的是機器人，它可以像人類一樣走路做事，也會說話，真厲害。)
	


	過路國小
	科技大未來
	標題: 百萬學子悠遊博物館

1.透過導覽人員及語導機介紹故宮典藏文物及設施，認識博物館藝術文化。

2.手作文化體驗課程啟迪學生自主學習力。
標題: 數位學伴遠距教學

透過數位學伴遠距1對1課業指導，提供孩子線上即時學習的機會，加深加廣學習經驗

第五輪延伸教學活動計畫：(交通的科技)
牛車體驗

帶領學生親近牛車，觀察體驗傳統農家最主要的交通工具。
搭乘遊覽車的安全

指導學生搭乘遊覽車時應注意哪些安全事項，培養正確觀念，保護自己也保護他人。

自行車走訪家鄉

交通安全人人有責，帶學生騎乘自行車走訪家鄉，並指導應該注意的安全事項。
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            百萬學子悠遊博物館
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            數位學伴遠距教學



	
	
	□展覽(各班由老師帶領學生參觀佈展海報，瞭解佈展科技主題應用內容)
□數位(透過數位教材介紹說明展覽主題)
	


	新塭國小
	食品科技
應用
	標題: 冬至湯圓趣
1.配合冬至節慶，讓學生了解湯圓的食材及作法。
2.學生一起搓湯圓，並烹煮及品嘗美味的湯圓
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標題: 新塭「魚」金
1.看魚畫畫看
2.認識新塭的三大加工廠
標題: 虱尚玩家
1.觀看均衡飲食影片，說明飲食均衡的重要。
2.準備虱目魚料理(如魚肚、魚柳、魚皮、魚丸、魚酥……)，到校與同學分享。
※學生透過參觀社區虱目魚加工廠，家長的清楚介紹，更了解虱目魚的產業。學生發揮創意做湯圓，造型可愛，增添冬至吃湯圓的樂趣。
第五輪延伸教學活動計畫：(科技大未來)
趣味科學遊戲
1.播放科學闖關影片引起學生學習興趣。 
2.進行闖關活動，從中學生可以了解平衡飛機原理、練習方向、空間與空氣動力學原理，幫助製作平衡飛機活動。
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                   冬至湯圓趣
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                 新塭「魚」金
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                       虱尚玩家


	
	
	□展覽(布展於育英館，老師利用彈性課程時間，帶領學生參觀活動，深入展覽主題。)
□數位(在各班教室，由班級級任教師運用數位教材介紹展覽主題，讓學生透過動態的影片，更了解食品科技的應用。)
	


